Regulamin Konkursu na Wykonanie Plakatu promujacego Zespot Szkét MCKK w Lubinie

§ 1. Postanowienia ogdlne
Organizatorem konkursu jest Zespot Szkét Miedziowego Centrum Ksztatcenia Kadr w Lubinie.

Konkurs jest skierowany do wszystkich ucznidw Zespotu Szkét Miedziowego Centrum
Ksztatcenia Kadr w Lubinie.

Celem konkursu jest promocja Szkoty oraz rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci graficznych
uczniow.

§ 2. Tematyka i wymagania dotyczgce pracy konkursowej
Praca konkursowa polega na stworzeniu plakatu reklamujgcego szkote.
Plakat powinien zawierac:
a) logo szkoty,
b) logotypy partneréw i patronéw kierunkow prowadzonych w Szkole,
c) informacje kontaktowe szkoty (adres, numer telefonu, e-mail, strona internetowa).
d) nazwy zawodow oferowanych przez szkote:
Technikum MCKK:
a) Technik elektryk,
b) Technik gérnik (Technik podziemnej eksploatacji kopalin innych niz wegiel kamienny)
Branzowa Szkota | Stopnia:
a) Gornik (Gérnik podziemnej eksploatacji kopalin innych niz wegiel kamienny),
b) Przerébkarz (Operator maszyn i urzgdzen przerdbczych),
c) Slusarz.

Logo szkoty oraz logotypy partnera/patrona w wersji elektronicznej zostang przekazane
uczestnikom na adres mailowy podany w zgtoszeniu.

Format pracy: A3, forma elektroniczna (np. PDF, PNG, JPG).

Projekty wykonywane sg indywidualnie.

§ 3. Zasady uczestnictwa
Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie jedng prace konkursowa.

Zgtoszenia udziatu w konkursie nalezy przesta¢ w wersji elektronicznej na adres e-mail
nauczyciela informatyki: mmalmon@zsmckk.onmicrosoft.com w terminie do 5 lutego 2025 .
oraz dostarczyé w wersji wydrukowanej w Sekretariacie Szkoty, w terminie do 17 lutego 2025
r.



3. Termin nadsyfania prac: 2 marca 2025 r. (do godz. 23:59).
4. Wzér zgtoszenia stanowi zatacznik nr 1 do Regulaminu.

5. Do kazdego zgtoszenia nalezy dotaczyé podpisane oswiadczenie, stanowigce zatgcznik nr 2 do
Regulaminu.

§ 4. Komisja konkursowa

1. Oceny prac dokona komisja w sktadzie:

a) Dyrektor szkoty,

b) Kierownik ds. nadzoru pedagogicznego,

c) Nauczyciel informatyki,

d) Pedagog szkolny.
2. Prace beda oceniane wedtug nastepujgcych kryteridw:

a) zgodnos$¢ z wymaganiami regulaminu,

b) estetyka i jakos¢ wykonania,

c) kreatywnosc,

d) przekaz promocyjny.

§ 5. Nagrody
Dla autoréw najlepszych prac przewidziane sg nagrody rzeczowe i dyplomy.
e Miejsce | — dyplom + programowalny robot jezdzgcy
e Miejsce Il — dyplom + akcesorium gamingowe
e Miejsce Ill — dyplom + pendrive

e Miejsce IV i dalsze — dyplom.

§ 6. Postanowienia koricowe
1. Udziat w konkursie jest jednoznaczny z akceptacja regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania nagrodzonych prac w celach
promocyjnych szkoty.

3. Wszelkie pytania dotyczgce konkursu nalezy kierowa¢ do nauczyciela informatyki: Mariusz
Malmon, e-mail: mmalmon@zsmckk.onmicrosoft.com.

4. Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia konkursu.



Zatgcznik 1: Zgtoszenie do konkursu

Imie i nazwisko:

Klasa:

Adres e-mail uczestnika:

Data: Podpis:

Zatacznik 2: Oswiadczenie uczestnika konkursu

Ja, nizej podpisany, o$wiadczam, ze zgtoszona przeze mnie praca konkursowa jest wynikiem mojej
wiasnej twdrczosci. Zgadzam sie na nieodptatne wykorzystanie mojej pracy w celach promocyjnych

przez Zespot Szkét MCKK w Lubinie.

Data: Podpis:




